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2.5 Opdracht: hit an object

HTML-code:

<!DOCTYPE html>

<html lang="nl">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<link rel="styles =t" href="styles
<title>Bom spel</title>

</head>

<body>

<div id="playFie

<button id="btnStart">START</button>

Aantal hits <span class="score">0</span>

0.png" class="bom" id="target" alt="spri

#playField {
height:
width:
border:

#target {
position:

N
J
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N PREFIX:
IMAGE PATH SUFFIX: ".p

VE DELAY:

let target =
target.addEventLis

e();

(ev) => {

assName. i

= () => 1
target = docu
speelScherm =

maxLeft = speelScherm.c
>t maxTop speelScherm.c

nummer
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clearTimeout

Resultaat:

|Aantal hits 13 GAME OVER

OK
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2.6 Opdracht: matching game

HTML-code:

<!DOCTYPE html>
<html lang="nl">
<head>
<title>Matching game</title>
<link rel="stylesheet"
</head>

<body>

<div id="playFiel
</div>

<audio id="draai" preload="auto">
<source src="sound/draai.mp3"
<source src="sound/draai.wav"

</audio>

<audio id="goed" preload="auto">
<source src="sound/goed.mp3"
<source src="sound/goed.wav"

</audio>

<audio id="fout" preload="auto">
<source src="sound/fout.mp3"
<source src="sound/fout.wav"

</audio>

<script src="script/code.js"></sc
</body>
</html>

CSS-code:

#playField.geblokkeerd ({
cursor: wait;

}

#playField.klaar {
background-image: url (
background-repeat: no-re
background-size: co
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type="audio/mpec
type="audio/wav

type="audio/mpec
type="audio/v

type="audio/
type="audio,

ript>




.vak {
display: inline-block;
width: pPx;
height: px;
margin: px;
padding: 1lpx;
overflow: hidden;
background-color: white;

.kaart {
width: pPx;
height: Px;
border: 1lpx solid blac
box-sizing: border-box;

.kaart.achterkant {
background-color: lightgray;

.kaart.achterkant:hover {
background-color: black;

.kaart.voorkant {
background-color:

.kaart.voorkant.goed {
background-color: lightgreen;

}

.kaart.voorkant. fout
background-color:
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 AFBEELDINGED

KAARTEN PER
KAARTEN HORIZ

t.getElementById ("goed") .play () ;

(let 4 ; 1 < kaarten.length;
kaarten[i] .className += "

onFout
kaarten = docur .getE

t.getElementById("fout") .pl

(let 1 = 0; i < kaarten.
kaarten[i] .className +=

draaiKaartenMetVoo
t kaartenMetVoorkant

while (kaartenMetVoorkant.le
kaartenMetVoorkant [0] . se
kaartenMetVoorkant [0] .className

nt.getElementById ("play

verwijderKaartenMetVoorkant () => {
kaart;
kaartenMetVoorkant do 1t.getElementsByC
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while (kaartenMetVoorkant.length >
kaart = kaartenMetVoorkant[0];

kaart.remo

kaart.parentl

let kaarten
i (kaarten.lengt

let playField

let savedHeight = playField.clientHeight;
playField.innerHTML = "";

playField.style.height = savedHeight + "px";

playField.className =

ontroleer( Y st (kaarten) => {
eersteKaart =
allenGelijk

g i ength; i++) {
(eersteKaart. e("src") != kaarten[i].getAttribute
allenGelijk

break;

(allenGelijk)

)i

kaart e.target;
kaartenMetVoorkant
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ANTAL KAARTEN PER AFBEELD

dvak = (parent, kaartNummer) =
loct t.createElement (" st
eElement

nt";
.ACHTERKANT PATH);

2] .PREFIX KAART PATH + kaartNummer +

1st initialize = ()
let playField =
let kaartNummers
let aantalKaarten global 7 N gl I .AANTAL KAARTEN PER

(let 1 = 0; 1 < aantalKaarten; i++) {
kaartNummers.j h(i ¢ bal. AANTAL AFBEEL DINGEN) ;

shuffle (kaartNummers) ;
i < aantalKaarten;

(i % global. NTAL KAARTEN
let lineBreakElement = a 1 1t.crec
playField.s dChild(lineBreakElement) ;

addvak (playField, kaartNummers([i]) ;

Jari Opsomer

_ AFBEELDING;



OO0 000
=000 0O

HINNiN-
LIl LI




