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2.4 Opdracht: Dialoogvensters

verwijderen?') ;

prompt ('Wat is je naam?');

!== null) {
('Hallo, ' + n += VLY

ert ('Er werd niets ingevoerd.'):;

w.addEventListener ("load", setup):

confirm > boolean (true/false)

prompt - String (tekst)
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2.5 Elementen uit de DOM tree opvragen

« DOM&DOM API
o hiérarchische boom van de pagina (nodes)

o Vvia document: structuur, stijl, inhoud lezen en wijzigen

« Nodes vs elementen

o node: elk DOM-object (element, tekst, commentaar, attribuut,
document, ...)

o element: node die een HTML-tag voorstelt
o alle elementen zijn nodes; niet alle nodes zijn elementen

o belangrijke properties: nodeName, nodeType, nodeValue

« Selectiemethodes (en returntypes)
o getElementByld(id) — één element of null
o getElementsByClassName(class) — HTMLCollection
o getElementsByTagName(tag) — HTMLCollection
o getElementsByName(name) — HTMLCollection
o querySelector(selector) — eerste passend element of null

o querySelectorAll(selector) — Nodelist

« Werken met HTMLCollection [ Nodelist
o hebben length
o element via index: list[i]

o vaak gebruiken in een for-loop.
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2.6 De innerHTML property

e innerHTML algemeen
o property van een element
o leest of overschrijft de volledige HTML-inhoud van dat element

o waarde is altijd een string met tekst en/of HTML-tags

« Mogelijkheden
o gewone tekst aan een element geven: div.innerHTML = 'tekst;

o opgemaakte HTML plaatsen: div.innerHTML =
'<p>Paragraaf</p>";

o in één keer een volledige structuur (met geneste elementen)
invullen

« Nadelen [ aandachtspunten
o altijd de volledige inhoud vervangen, niet één kindelement

o hieuwe elementen zijn niet automatisch als aparte referentie
beschikbaar

o gevaarlijk met gebruikersinput: HTML wordt geinterpreteerd,
risico op misbruik

o Vvuistregel: zo weinig mogelijk gebruiken, zeker nooit
rechtstreeks met gebruikersinput

o Tipuitde cursus

o voor grotere/dynamische structuren beter andere technieken
gebruiken (bv. nodes aanmaken en toevoegen)
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2.6.1 Opdracht: innerHTML

HTML-code:

<!DOCTYPE html>

<html lang="nl">

<head>
<meta charset="UTF-8":
<link rel="style et" href="styles
<title>Title</title>

</head>

<body>

p id="txtOutput">Hello world!</p

<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="scripts/code.js"></script>

</body>

</html>

JS-code:

let pElement=document.getElementById ("txtOutput") ;

PElement.innerHTML="Welkom!" ;

ventListener ("load", setup):

Resultaat:

Welkom!
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2.6.2 Opdracht: debuggen

GJ o [_,/-l\_] Welcome < / » Elements Console EJ Sources & Network <% Performance

Page Workspace v i code.js

up = () =2 {

¥ O top
¥ & Jocalhost:e3342 pElement=@document . @getElementById("t
¥ ) webdev/laba_14/2-6-1 o... pElement.innerHTML="Welkom!";
¥ ) scripts }
|h1 code,js window.addEventListener("1l ', setup);
styles

[ index.html?_ijt=36kros...

Breakpoint resulteert in ander resultaat:

Hello world! Paused in debugger [P |/

DOM-tree:

"»*Hello world!<)

script” charset="utf-8" src="scripts/code.js":
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Debugger doorlopen:

B codejs > 5% 9 b P E
@ Debugger paused

mentById(“txtOutput”); pElement - pitxtOutput {align: '°, title: '°, lang: °°, translate: true, dir: '°, .} Wateh

» Watcl

v Breakpoints

Pause on uncaught exceptions

charset="utf-8" src="scripts/code.js
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2.6.3 Opdracht: innerHTML aanpassing

HTML-code:

<!DOCTYPE html>

<html lang="nl">

<head>
<meta charset="UT
<link rel="sty C
<title>Title</title>

</head>

<body>

<p id="txtOutput">Hello world!</p>

"

<input type="button" id="btnWijzigen" value="W
<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="scripts/cc js"></script>

</body>

</htfﬂl>

JS-code:

const wijzigen =

let pElement=
pElement.inne

w.addEventLi

Situatie, voor indrukken van knop:

Hello world!

| Wijzig |

Situatie, na indrukken van knop:

Welkom!

| Wijzig |

Jari Opsomer pag. 8 /12




2.7 Tekstvelden uitlezen

Demonstratie ‘images’:

HTML-code:

<!DOCTYPE html>
<html lang="nl">
<head>
<title>Demonstratie images</title>
<link rel="stylesheet" type="text
</head>

<body>

<input id="txtInput" t cext" p der="Type hier de
<input id="btnVoegToe" typ ¥ n" value="V
div class="images" id="divImages"></div>|

script src="scripts/index.js"></script
</body>
</html>

JS-code:

~e

txtInput

url = txtInput.v
divImag =

yId ("divImages
url+"'>";
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Demonstratie ‘lijsten:

HTML-code:

<!DOCTYPE html>
<html lang="nl">
<head>
<title>Demonstratie lijsten</title>
<link rel="stylesheet" type="text
</head>

<body>

" " m

<input id="txtInpu placeholder="Type hier een
<input id="btnVoegToe" type="button" value="Vc

<p>Ingredienten :</p>

ul id="lstEntries"></ul
script src="scripts/index.js"></script>|

</body>
</html>

type="tex

JS-code:

let btnVoegToe
btnVoegToe.addEve

et txtInput
lstEntries

.addEventListener ('load' up) ;
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2.7.1 Opdracht: kopieer

Huidige situatie - Bericht wordt getoond in console:

‘jari ‘ | Kopieer | G (- [ﬁj Welcome </>Elements .j Console

= Filter

Doel - Bericht laten tonen in p-element:

HTML-code (in body):
id >geen output</p

<input id
<input id pe value

JS-code:

let btnKopi ! t.getElementBy

btnKopiee }
const kopiee

let txtOutput=document.getElementById (

let txtInput = document.getElementById (

txtOutput.innerHTML=txtInput.value;

Resultaat:
.. UNE [Hj\a"ufelo:::ume </') Elements |: Console
jarl opsomer
= Filter
|ari opsomer || Kopieer ‘
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2.8 Opdracht: substring

HTML-code:

<!DOCTYPE html>
<html lang="nl">

<link rel="sty
tle>Title</t

"

script>
</body>
</html>

getElementBy

Voorbeeld, resultaat:

L

opsomer |"| substring | ( |2

5 |}=som
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